Turkish PILAT Techniques, p. 1

PILAT Tekniklerine iliskin Ayrintih Talimatlar

1) Dinleyin ve Karsilik Verin (Listen and Respond)

Yeni kelimeleri ve fiil sekillerini anlama ve 6grenme

Baslangicta, konusmaksizin, kelime anlama Gzerinde ¢alismak isteyebilirsiniz. Bu
mUmkUnddr; size uygun olan dengeyi bulun. Asagida tarif edilen strecte yer alan ilk
adimlarda, konusmaksizin anlamaya c¢alisin. Yeni kelimeyi (veya fiil seklini), ilk 3 adimi
teredditsliz calisacak sekilde kavradiktan sonra, son 3 adima gegmek isteyebilirsiniz. Onlar,
ilk i¢ adimla hemen hemen ayni olup, sadece yiiksek sesle tekrarlama eklenmistir (3. ve 6.
adimlar arasindaki farki not ediniz).

1.-3. Adimlar: Sadece Dinleme - kelimeyi veya sekli ve onun uygun telaffuzunu
o6grenme

= 1. Adim: Bir resmi, kalemi veya karti gésteriyorsunuz ve yardimciniz, ilgili
kelimeyi veya sekli soyliyor. Sonra baska birini gésteriyorsunuz ve yardimciniz onu
soyltyor. Gosteren Kisi siz oldugunuz icin, en sik tekrarladiginiz kalemleri siz kontrol
edersiniz (ctnku ne kadar ¢ok hatirladiginizi ancak siz bilebilirsiniz!) Gereginden fazla yeni
kalemi birden 6grenmeye calisarak kendinizi bunaltmayin. Thomson’un énerdigi gibi,
baslangicta iki veya (¢ kalem yeterli olabilir. Fiil sekillerine gectiginiz zaman, alti “guler
yuz”, dogal bir siniri gosterir. En uzun zamani, bu adima harcayacaksiniz. Anlamlari/sekilleri
tamamiyla bildiginiz kanisina varincaya kadar, sonraki adimlara gecmeyin!

=> 2. Adim: Yardimciniz bir kelime veya sekil soyltyor ve siz ilgili resmi, kalemi veya karti
gosteriyorsunuz. Eger gostermeden dnce ¢ok sik tereddit ederseniz, 1. Adima geri doniin ve,
en azindan teredddt ettiginiz kalemler tzerinde, biraz daha cahsin.

=> 3. Adim: Yardimciniz bir resmi, kalemi veya karti gosteriyor ve ilgili kelimeyi/fiil
seklini soyltyor (bazen dogru, bazen yanlis olarak: 6rnegin, elmay gésterirken tizim
diyerek). Siz, “evet” (yes), veya “hayir” (no) diyorsunuz.

4.-6. Adimlar: Sekilleri SOyleme - 6grenme siirecini takviye etme ve telaffuz
alistirmasi yapma

=> 4. Adim: Siz bir resmi, kalemi veya karti gésteriyorsunuz ve yardimciniz ilgili kelimeyi
veya sekli soyliyor (1. Adimdaki gibi) ve siz o kelimeyi/sekli, yardimcinizdan sonra
tekrarliyorsunuz. (Baslangi¢ asamalarinda telaffuz alistirmasi igin, onu, yardimcinizla
birlikte birkag kere birbirinize sdylemek isteyebilirsiniz.)

=> 5. Adim: Yardimciniz bir kelime veya sekil soyliyor ve siz ilgili resmi, kalemi veya sekli
gosteriyorsunuz (2. Adimdaki gibi) ve yardimcinizdan sonra tekrarhyorsunuz (istege bagl
ilave tekrar).
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=> 6. Adim: Yardimciniz bir kelimeyi veya sekli gosteriyor ve siz onu sdyliyorsunuz (6nce
yardimcinizin onu s6ylemesini duymadan, kendiniz telaffuz ederek). Yardimciniz onu
soyliyor (telaffuzunuzu karsilastirabilmeniz icin) ve daha sonra siz, ihtiya¢ duydugunuz
kadar cok tekrar ederek devam ediyorsunuz.

© bir ipucu: karistirmay!i asgari seviyeye indirmek igin:

1., 4. Adimlar — Siz gosteriyorsunuz, yardimciniz séyltyor
2., 5. Adimlar — Yardimciniz séyllyor, siz gosteriyorsunuz

> UNUTMAYIN - Hangi kelimelere/sekillere agirlik vermeniz gerektiginden ve adimlar
boyunca hangi hizla ilerlemeniz gerektiginden siz sorumlusunuz. Eger ¢ok fazla veya ¢ok
uzun sire disunmeniz gerekiyorsa, 6nceki adim(lar)a geri doniin ve biraz daha alistirma
yapin. Ve yardimcinizin, kendinizi rahat ve hazir hissettiginizden daha hizl bir sekilde sizi
adimlar boyunca ilerletmesine izin vermeyiniz. (Yardimciniz, basaril oldugunuzu ve hepsini
dogru anladiginizi disunebilir; fakat kafanizin icinde olup bitenleri ve onlari anlayip
anlamadiginizi veya biraz kafadan atip atmadiginizi sadece siz bilebilirsiniz!)
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2) Tek Ses Alistirmasi (Single Sound Drill)
Zor seslerin telaffuzu Uzerinde ¢alisma

Sizi zorlayan Turkce seslerin bir listesini ¢ikarin ve sonra her biri icin sistematik olarak
alistirmalar hazirlayin. Seslerin sayisi sinirli olacaktir.

Bu alistirmayi hazirlamak igin:
1. Telaffuz etmekte zorlandiginiz bir sessiz veya sesli harf secin.

2. Basinda, ortasinda veya sonunda bu sesin yer aldigi kelimeleri, yardimcinizdan,
dislnebildigi kadariyla alin.

3. Busesin kelimelerdeki farkli yerleri kadar ¢ok sayida sutunlar hazirlayin ve situnlara
ilgili kelimeleri yazin. Eger sesin, baska bir karaktere bitisik olan yeri 6zellikle zor bir
kombinasyon olusturuyorsa, bunun icin ayri bir siitun hazirlayin.

4. Sesi dinleme, taklit etme ve telaffuz etme alistirmasi yapin.

Bu alistirmayi, bu belirli sesi dinleme, taklit ve telaffuz etme alistirmasi yapmak igin
hazirliyorsunuz.

Onun farkli ortamlarda alistirmasini yapmak, o ses ile ilgili komple uygulamayi yapmanizi,
Ozellikle onun farkli ortamlarda farkli telaffuz edilme sekli ile ilgili uygulamayi yapmanizi
saglayacaktir.

Bu alistirmanin Gizerinden gegerken, bu sesi telaffuz etme yeteneginizin gelismesi beklenir.
Cogu durumda elde edilen sonug, bu sesin kontrolii ve konusma esnasinda onu tereddiitsiiz
telaffuz etme yetenegidir.

Bu alistirma igin Ders Dili:

Bu ses zor. Yardim eder misin? This sound is difficult. Can you help me?
Kelimeler verir misin? Can you give me some words?
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3) Yerine Koyma Alistirmasi (Substitution Drill)

Telaffuz, akicilik ve gramer dogrulugunu iyilestirmek icin bir cimleye sézcikler ve/veya
gramer kaliplarini yerine koyma

Bu alistirma, ciimle kalibina temel degisiklikleri yapmak igin iyi bir yoldur.
Bu alistirmanin diizenlemesini géstermek icgin, cimleler ve “dolgular” Ingilizce olarak
verilmis olup tabii ki siz tamamen Turkcede calisiyorsunuz.

Basit bir 6rnek:

var mi? Isthere (do you have) ?
Ekmek bread
Salam salami
Sucuk sausage
Yesil zeytin green olives
Siyah zeytin black olives

Cogu zaman “dolgular” birden fazla yere konulabilir:
Birden yalniz tek bir bosluga “dolgular1” koyun, ve pratik iyice yapin. Asagidaki 6rnekte
“dolgu” olarak ilk 6nce belki numaralari kullanmak istersiniz; ciimleyi her hangi bir numara
ile kolayca sdyleyebilinceye kadar ¢alismak istersiniz.
(Her yerine koyma turunu akici ve kolay bir sekilde yapabildikten sonra, bu alistirmanin
daha ileri bir sekli olarak, ciimleyi her sdylediginizde birden fazla “yerine koyma”
yapmaya baslayabilirsiniz. PILAT’in Tek Cumle Kalibi Alistirmasi’na bkz, s. 28)

Yardimciniz bir “dolgu” s6zcigunu size parmagiyla gosterebilir ya da sdyleyebilir. Bazi
yardimcilar béyle alistirmalar icin “dolgular1” kolay kolay bulabilecek; bazilari ise pek
basarili olmayacaktir. Oyleyse, baslamadan 6nce bir liste hazirlamaniz belki iyi olur.
Mimkun oldugu kadar resimler ve cisimleri kullanin.

_______darTurkiye’de : ____bhavebeeninTurkeyfor .
Bir  gUn(dur) yim I one day

ki ay(dr) ler They two months
Bes  sene(dir) five years
On ten

iste ders dilini kullanan bir 6rnektir. lyi telaffuzun maksadi ile, kok kelimelerle baslayin ve
onlara ek yapin:

kok cogulu  *nesne” sonlu ¢cogulu
say!l sayilar sayilari

ses kelimeler  kelimeleri

cumle cumleler  cumléeleri
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Kaliplar:

Bu sbyler misiniz? Would you say this/these ?

Bu  sayilari  soyler misiniz? Would you say these numbers ?
sesleri sounds
kelimerleri words
cumleleri sentences

-mek istiyorum. | want to

Dinlemek | want to listen.

Tekrarlamak to repeat.

Y azmak to write.

Cevap vermek to answer.
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4) Sayl Yazdirma (Number Dictation)
Sayilari Anlama

ilk dil projelerinizden biri, saymayi 6grenmek olmalidir. Fakat konusmadaki, fiyatlardaki,
saat sdylenirken vs. sayilari anlayabilmek icin hala epeyce anlama alistirmasina ihtiyaciniz
vardir.

Hazirlik:

Birkac kart alin veya hazirlayin. Her bir kartin tizerine, rasgele en az 50 sayi yazin. Sayilarin
farkli kullanimlari igin (yani, diiz sayilar, para, saat vs.) kart takimlari hazirlayin.

insanlardan yardim istemek icin bir ctimle égrenin; érnegin:

Bu sayilari sdyler misiniz? Yazmak istiyorum.
Would you read these numbers? I want to write (them).

Size yardimci olmak isteyen kisilere kartlari verin ve sayilari onlara okutun. Kolayca
anlamakta zorluk ¢ektiginiz veya surekli olarak karistirdiginiz sayilari not edin. Bu sayilarla
ilgili alistirma yapmaya agirlik veren daha fazla kartlar hazirlayin.

ilave alistirma:
1.  Yardimciniz sayilari rasgele gostersin ve siz onlari séylemeye calisin.
2. Siz sayilar okuyun, yardimciniz onlari yazsin.
(Onun anlayacag! sekilde telaffuz ettiniz mi?)
3. Tarihler, agirliklar, 6lctler, matematik, kesirler vs. ile benzer bir faaliyet yapin.
4.  Cesitli sayma sistemlerini 6grenin, yani:
birinci, ikinci, Gglincu...
tek, cift, ¢ midli...
birincil, ikincil, Gglincl...
ikizler, Gcuzler...
VS...
Sayilarin, ana dilinizdekinden farkli kullanildigr diger sekilleri belirleyin.
insanlar parmaklariyla nasil sayiyorlar?

o O

Bu faaliyet icin Ders Dili:
Bu sayilari sdyler misin? Please say these numbers. (Will you please say...)
Yazmak istiyorum. | want to write.
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6) Bana bir Soru Sor (Ask Me a Question)
Cevaplayabildiginiz veya cevaplayabilmek istediginiz sorulari tanimay1 6grenme
Bu teknik, basit sorulari cevaplamaya muktedir olmanizdan sonra kullantlir.

Ik asamalarda, artik kismen bildiginiz materyal ile calisin. insanlarin size sorabilecekleri,
cevaplarini daha énce 6grenmis oldugunuz sorulari disunin. Onlari tanimayi 6grenin, ki
onlari cevaplayabilesiniz. Ornegin, “2 aydir buradayim” demeyi biliyorsaniz, “Ne kadar
zamandir buradasin?” sorusunu tanimay1 égrenin.

1. Bir giris sorusunun nasil sdylenecegini 6grenin:
Bu listeden bir soru sorar misiniz? Ask me question from thislist.
ve Bir tane daha sorar misiniz? Ask me another one.
EQer isterseniz, Sirayla degil, rasgele (not in order, at random) demeyi 6grenebilirsiniz.

2. Her seferinde sorulari rasgele isteyerek ve cevaplayarak, yardimciniz ile birkac giin bunun
alistirmasini yapin.

3. Sorulart, bir kartin (veya kagidin) tizerine yazin.
4. Sorulari iceren listenizle birlikte, topkuma ¢ikin. Karti bir kisiye verin ve sorulardan birini

size sormasini isteyin. (Eger giris sorusunu kartin Gizerine, diger sorularin dstiine yazarsaniz,
giris sorunuzu séylemeyi 6grenmeden bile, bu teknigi kullanmaya baslayabilirsiniz.)

Daha sonra, kolaylikla cevaplayabilmeyi istediginiz bazi sorulari belirleyerek, bu teknigi
genisletebilirsiniz (6rnegin otobiyografik sorular, saat-gtn-tarih sorulari, yer ile ilgili sorular,
sizinle ilgili olup bitenler hakkinda sorular vs.).

1. Bu sorularin her birini yardimcinizla birlikte ¢alisin ve her birine yeterli bir cevap
gelistirin.

2. Yardimciniz, sorulari ve cevaplari teybe kaydetsin.
3. Onlari, yardimciniz ile ve teyp ile, takip eden birka¢ giin uygulayin.
4. Sorularinizi, yukarida tarif edildigi sekilde, topluma gétarin. (Alistirma yapacak baska

birini bulmadan 6nce, herhangi bir kisiye, yaklasik 5 taneden daha fazla soru sormasini rica
etmeyi istemeyebilirsiniz!)
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7) Cumle Donastirme Alistirmasi  (Sentence Transformation Exercise)

Tek bir ciimle alip onu baska tirde bircok cimleye donusturerek, dilin yapisini anlamaniza
yardimci olmak Uzere

Bu alistirmayi hazirlamak igin:

1. Bircumle kalibi ile baslayin. Eger o pozitif bir cimle deqil ise, onu pozitif bir cimleye
donadsturdn.

Onu, negatif bir cimleye donustdrdn.

Ayni seyi, sunlar igin yapin: soru sekli,

bir emir,

gecmis zaman,

gelecek zaman,

birtakim farklh kisiler,

VS.

N WN

Bu cumleleri yazdiktan sonra, timdne tekrar bakin ve her bir donlstimde neler olduguna

dikkat edin. Eger cumle degistiginde ona ne oldugunu tarif edebilirseniz, o konuda daha fazla
ustalik kazanirsiniz.

Sadece “gitmek” fiilini kullanmak suretiyle mimkin olan olasiliklarin birkaci asagida
verilmektedir:

O gidiyor (Ben, sen, onlar vs.) (bu 6rnekler ingilizcelerine tam ayni degildir)
Gidiyor mu?
Gidecek

Gitti

Gitmedi

Gider

Gitti mi?
Gidiyordu
Gidecekti

EQer giderse...
Eger gitse ...
EQer gitmisse ...
Eger gitseydi...
Giderdi
Gitmelidir
Gittiginde...
Giderken...

Bu prensibi alin ve her seferinde tek degisiklik yaparak ve ctimlenin diger kisimlarinin bu
degisiklikten nasil etkilendigine dikkat ederek, cimleleri tamamlamak igin uygulayin. O
noktaya kadar 6grenmis oldugunuz gramer ve kaliplari kullanin ve yeni kaliplar 6grendikge,
bu teknigi daha genis bir sekilde kullanin.



Turkish PILAT Techniques, p. 9

9) Ses Karsilastirma Alistirmalari (Sound Contrast Drills)
Benzer sesler arasindaki farki kontrol etmeyi 6grenme

Karistirdiginiz sessiz ve sesli harflerin bir listesini tutmak yararhdir; ¢tinkii onlarin sesleri
birbirine cok benzemekle beraber, aslinda ¢ok farkhdirlar.

Bu alistirmayi hazirlamak igin:

- Alistirma yapmak istediginiz iki tane benzer, fakat belirgin bir sekilde farkl ses secin.
Yardimcinizdan, bu iki sesi karsilastiran kelimeler alin (6rnegin, rake ve lake, peak ve
pick gibi). Bu seslerin farkli yerlerde (yani, kelimelerin basinda, ortasinda ve sonunda) yer
aldigi kelimeler elde etmeye calisin.

Bu iki sesi ayiran iki sutun hazirlayin.

Bu alistirmayi hazirlamanizin amaci, birbirine ¢cok benzeyen bu ses ciftlerini ayirt etme ve
telaffuz etme alistirmasi yapmaktir.

Bu alistirmayi uygularken, bu sesleri ayirt edebilmeyi (yani, aradaki farki duyabilmeyi) ve
aradaki farki dogru sekilde kontrol edebilmeyi (yani, aradaki farki telaffuz edebilmeyi)
beklersiniz.

Ornek: aveI’yl, veya o ve §’yil karsilastirmasina yardimci olan alistirmalar:

1. a I 2. o] 0
ayna ayni kor kor
kapa kapl on on
kiza Kizi olmak 0lmek
adama adami donmak dénmek

cakmak ctkmak koy koy
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10) Karsitlar ve Takimlar (Opposites and Sets)
Belirli kelimeleri ve kavramlari anlama ve uygulama

Bu, uygulamasi oldukca kolay olan bir tekniktir; ancak, onu mahallede kullanabilmeniz igin,
ilgili materyali 6grenmek biraz zaman alacaktir.

Karsitlar

- Zitanlamh kelimelere ve bunlara tekabil eden, kendi ana dilinizden farkli olabilecek
kavramlara 6zellikle dikkat ederek, 25-30 tane yaygin kelimeden (ve onlarin kolayca
asikar olan karsitlarindan) olusan bir liste hazirlayin. (Ornegin, ingilizce’de, hard
kelimesinin zitlarindan biri easy (kolay), 6burii ise soft (yumusak)’tir). Ornegin, buyuk,
guraltald, geng, uzun, zengin, sert, kazanmak, ge¢cmis, durmak, hizli, 6n, sag, yeni, uzun,
mutlu, bulmak, karanlik, siyah, gelmek, iyi, hasta, ylksek vs. gibi.

“Bunlardan birini sdylerseniz, ben karsitini séylerim” ve “Bir tane daha soyler misiniz?”
demeyi 6grenin. Sonra bu kelimeleri ve onlarin karsitlarini, yardimcinizla birlikte prova
edin. Ortaya ¢ikan ilgin¢ kavramlar tizerinde konusun.

Takimlar
10-15 takim kelimeden (yani, hepsi de ayni kategoriye ait olan kelimelerden) olusan bir
liste hazirlayin ve her bir takimdan en az 5 kelime 6grenin. Bir takimdaki herhangi bir
sasirtict kelimeye dikkat edin.

Ornekler:
renkler -- kirmizi, sari, yesil, vs.
tatlar -- tath, eksi, acl, tuzlu, vs.
gunler -- bugdin, din, yarin, vs.
bir gliniin parcalari -- safak vakti, sabah, 6gle, aksamdist, vs.
ev hayvanlari -- kdpek, kedi, kus, balik
vahsi hayvanlar -- geyik, ayi, sincap, domuz, vs.
sebzeler -- misir, piring, fasulye, vs.
meyveler -- portakal, Uiziim, elma, vs.
ulkeler -- Amerika, Almanya, Macaristan, Misir, vb.

“Bu kelimelerden birini s6ylerseniz, ben benzerlerini séylerim” “Bir tane daha sdyler
misiniz?” demeyi 6grenin. Daha sonra yardimcinizla birlikte, o, takimlarin birinden bir
kelime sdylediginde, siz 4-5 tane baska kelimeyi kolaylikla soyleyebilinceye kadar
calisin. Ortaya ¢ikan ilging kavramlar tzerinde konusun.

Bunlardan birini sdylerseniz, ben karsitini sdylerim.
If you say one of these (words), | will say the opposite.

Bunlardan birini sdylerseniz, ben benzerlerini sdylerim.
If you say one of these (words), | will say others like it.

Bir tane daha sbyler misiniz?
Please say another one.
Listelerinizle, kartlar hazirlayin:
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Karsitlar igin, her ¢iftin bir kelimesini bir kartin Uzerine, 6birdnd ikinci kartin Uzerine
yazmak suretiyle 2 kart hazirlamak isteyebilirsiniz. Takimlarinizin kategori adlarini iceren
diger bir kart hazirlayin.

Bu iki projeyi dersinizde oldukca iyi bir sekilde 6grenin, sonra onlari toplumda uygulayin.

ilave bir adim:
Zit anlaml kelimeyi veya bir takimdaki diger kelimeleri vermeye ilaveten, onlari bir deyis
veya cumle i¢inde kullanin.
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11) Kalem-Para Anlama (Item-Currency Comprehension)
Alisverisin énemli bir kismi olarak, kalemlerin fiyatini ve toplam tutari anlama

Bu teknikte, bu kalemlerin adlarini (belki zar zor) 6grenmis oldugunuz ve fiyatlari (zar zor)
anladiginiz varsaylimaktadir. Bu teknigi, yardimcinizla bol alistirma yapmak icin kullanin.

1.  Cesitli kategorilerdeki kalemlerin resimlerini elde etmek icin, resimli sézluglinuzun bazi
sayfalarinin her birinden 2 fotokopi alin (siyah-beyaz muhtemelen yeterlidir). Ornegin:

meyveler: portakal, elma, Kiraz, armut, Uziim, kavun ve diger yerel meyvalar
sebzeler: domates, salatalik, patates, kabak, patlican, marul, bezelye, diger yerel
sebzeler
yaygin gidalar: yumurta, peynir, ekmek, tereyagt, recel, yogurt ve diger yerel gidalar
temel gida Uranleri: un, seker, piring, sehriye, baharat, yulaf ezmesi, tuz, biber,
sabun, diger yerel temel gida Urlnleri
et: danaeti, tavuk eti, kuzu eti, karaciger, hamburger, diger yerel etler
hafif yiyecekler: biskivi, ¢orek, pastacilik drtinleri, sekerleme, findik, aycicegi
cekirdeqi, fistik, diger yerel hafif yiyecekler
icecekler: cay, kahve, ayran, cola ve diger karbonatli icecekler, diger yerel icecekler
kalemler: kagit, dolmakalem, kursun kalem, zarflar, mum boyalar, not defteri,
gazete, kitap, diger yerel kalemler
miucevherler: ylzuk, bilezik, kupe, gerdanlik, saat, diger yerel micevherler
elbiseler: corap, gomlek, bluz, etek, pantolon, i¢ camasiri, sapka, palto, ayakkabi,
diger yerel elbiseler
diger kategoriler: kozmetik Urtnleri, tuvalet Grtnleri, mobilya, sanat, ev aetleri,
temizlik Orinleri, aletler vs.

2. Bukalemlerin her biri icin, yardimcinizdan ortalama bir fiyat alin (burada kesinlik
onemli degildir) ve fotokopilerin bir takiminin Gzerindeki her bir kalemin yanina o
fiyatl yazin. Diger fotokopi takimina fiyat yazmayin. Bu kalemleri kesip ayirin. Zarflar
veya kagit raptiyeleri kullanmak suretiyle, kategorileri ve “fiyatli/fiyatsiz” olanlari
birbirinden ayri tutun.

3. Bir kategori secin. Dinle ve Karsilik Verin teknigini kullanarak, gerekirse, isimleri
g6zden gecirin. Eger yararli olacaksa, bir eylem (dokunma, gosterme, alma) ekleyin.

4. Onemli: Yardimcinizla birlikte, kalemlerin cogul veya bir biitiin olarak mi (yani:
yumurtalar, ekmek gibi) varsayilacagini, yoksa satin alinan adedin mi belirtilecegini
(6rnegin: 3 yumurta, 1 francala ekmek gibi) tesbit edin.

Teknigin Kullaniimasi

1. Fiyath takimlarin kullanilmasi: Oniiniize 3 resim koyun (6rnegin, ekmek, tereyagi, ve
recel). Yardimciniz onlara baksin ve 3 kalemin fiyatini ve toplam tutari séylesin (6rnegin,
“Ekmek 50.000 liradir, tereyagi 200.000 liradir ve recel 500.000 liradir. Toplami 750.000
liradir”.) Not: eger lg¢ kalem cok zor gelirse, iki kalem ile baslayin. Onlari oldukca iyi bir
sekilde 6greninceye kadar, iki veya (¢ kalemden olusan takimlar segmeye ve yardimcinizi
dinlemeye devam edin.
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2. Her iki resim takiminin kullaniimasi: Yukaridaki adimi rahatca yapabildiginiz zaman,
fiyath resimleri yardimciniza verin ve es takimi (fiyatsiz) masanin tzerine serin. Yardimciniz,
iki veya ¢ kalemi segsin ve fiyatlarini ve toplamlari, yukaridaki gibi séylesin. Daha kolayi:
ilgili resimleri siz secin ve éniiniize serin. Daha zoru: ilgili resimleri 6niiniize koyun ve sonra
onlarin fiyatlarini ve toplam tutari, bir kagit pargasinin tizerine yazin. (Bu, Dinle ve Cevapla
tekniginin 2. adimidir.)

Not: Yardimciniz, tek bir sey sdyleyip onu anlamanizi beklemek yerine, tim ifadeyi
normal hizla sdylemelidir. Amaciniz, tim ifadeyi anlamaktir. Eger bu size ¢ok zor gelirse, iKi
kalem ile baslayin.
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12) Monologlar (Monologues)

Temel bir dil 6grenme faaliyeti. Dil 6grenmenin ilk asamalarinda, bunu strekli yapryor
olacaksiniz.

Elkitabinin Temel Metinler bélimtnde, monologlar (ve bazen diyaloglar ve rol yapma) ile
ilgili bircok fikir bulacaksiniz. Bunlari, “oldugu gibi” kullanabilirsiniz veya kendinizinkini
gelistirmek icin onlari bir dayanak olarak kullanabilirsiniz.

Baslangicta, kendinizden bahsetmeye agirlik verin.,
Otobiyografiniz
aleniz
gecmisiniz ve cocuklugunuz
egitiminiz
is tecriibeniz
hayatinizdaki 6zel kisiler
Kisisel yasam tecribeleri
cocukluk tecriibel eri
evdeki hayat
Ozel olaylar; dogum gunleri, tatiller, seyahatler
esinizle nasil tanistiginiz
bir fiziksel yaranin veya engelin hikayesi
Yapmaktan hoslandiginiz seyler
hobiler
sporlar ve eglence faaliyetleri

2. Asamada ilerlerken, giincel olaylardan ve insanlarin size sordugu sorulardan bahsedin.
Kisisel tecriibeler
Dunyadaki olaylar
Amerikalilar ___ hakkinda ne disunuyor
Siz ___ hakkinda ne distnuyorsunuz

3. Asamada, daha soyut konular hakkindaki goruslerinizi agiklamak icin, monologlar
kullanabileceksiniz.

Bir Monolog Hazirlamak:

Her bir monologu, yardimcinizla konusun

Yardimciniz onu, kendi kelimeleriyle teybe kaydetsin

Onu yazdirin (metin ¢ok uzun olmamalidir)

Anlamini, yardimcinizla konusun

Monologu 6grenin. Monologunuza tamamiyla asina oluncaya ve onu kolayca ve diizgin
bir sekilde soyleyebilinceye kadar alistirma yapin. Diliniz ilerledikge, ezberlenen bir
seyi papagan gibi tekrarlamak yerine, bilgileri, her seferinde degisiklikler yaparak,
dogactan paylasabilmelisiniz.
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13) Onu Tekrar Cal (Play It Again)
Kelimelerin 6tesinde yogunlastiriimis dinleme

Bir seyi anladigimizi sdyledigimiz zaman, genellikle icerigine atif yapariz. Fakat dil,
kelimelerden daha fazla bir seydir. Bu teknik, dildeki diger 6nemli seylere dikkat
edebilmenizi saglar.

Varsayimlar:
Bu teknikte, yardimcinizin kaydetmis oldugu, belirli materyale iliskin manyetik bantlara
sahip oldugunuz varsayllmaktadir. Bunlar, baslangi¢ta, muhtemelen, sizin
monologlarinizdan ve TYT diyaloglarindan ibaret olacaktir. Siz ilerledikce, banda
kaydedilen her tirlt materyaller elde edeceksiniz: olay tarifleri, kisa anlatimlar, kisa haber
klipleri, diziler, Senaryosu Degistirilen Diyalogdan diyaloglar, Aptalca- Akillica
Sorular’a verilen cevaplar vs.
Bu teknikte, o metinlerin igerigini tam olarak anladiginiz varsayilmaktadir. Bu teknik,
anladiktan sonra, siki calistiktan sonra degerlidir. Bu yuzden, bu teknigin agirlik noktasi,
icerigin kavranmasi degildir.

Teknigin Kullaniimasi:

Daha 6nce 6grenmis oldugunuz bir metnin manyetik bandini alin. Asagidakiler izerinde
yogunlasarak onu tekrar tekrar dinleyin:
Tonlama -- Metindeki dilin genel “melodisini” (yani, sesteki inisleri ve ¢ikislari) dinleyin
ve ona konsantre olun. Ses ne kadar yikseliyor ve alcaliyor? Birkag defadan sonra, bantla
birlikte, “melodiyi” (yani, tonlamay1) mirildanmaya baslayin. Daha sonra, sdylerken
tonlamaya 6zen gostermeye devam ederek, metni, bantla ayni anda sdylemeye calisin
(yani, “onu izleyin”).
Ritim/Vurgu -- Dilin genel “akisini” dinleyin ve ona konsantre olun. O, kulaginiza
“degisken” mi, yoksa “duzgin” mi geliyor? Hecelerin (genellikle) esit zamanlamasina
dikkat edin. Daha sonra, yardimcinizin yaptigi sekilde “akmasina” agirlik vererek, metni
bantla birlikte séylemeye calisin (“onu izleyin”). Turkge’nin akisini, ana dilinizle
karsilastirmak yararhdir. Hatta, Ttrkge’nin ritmini kullanarak ve hatta abartarak, kendi
ana dilinizde birkac cimle sdylemeye calisin.
Duraklamalar -- Dilin nerelerinde duraklamalar oldugunu ve o duraklamalarin ne kadar
uzun veya kisa oldugunu dinleyin ve onlara konsantre olun. Daha sonra, yardimcinizin
yaptigi sekilde duraklamalar yaparak, metni, bantla birlikte sdyleyin.

Unutmayin:

Aksaninizi mimkin oldugu kadar azaltmak istersiniz. Fakat olup biteni bilingli olarak
dinlemelisiniz; eger onu dogru duymazsaniz, onu dogru séylemezsiniz. Bu alistirmalar, sizin
hem daha dogru duymaniza hem de daha dogru sdylemenize yardimci olacaktir.

ilave Kullanim:

Tekrar igerigin kavranmasina agirlik verin. Bandi dinleyin ve olup biteni kafanizda
canlandirarak, anlamini “gérsellestirin”. Bu, dille diisinmeye baslama surecinde, size ayrica
yardimci olacaktir.
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14) Kalem Tarifi/Kalem Faaliyeti (Item Description/Item Activity)

Herseyi etiketleme teknigini gelistirmek - onu bir adim ileriye gétirmek

Bu teknikte, sadece kelimelerin adlari icin etiketler yapmakla yetinilmeyip, her bir kaleme

dogal olarak uygun olan bir tarif veyafaaliyet de eklenir.

*kkkkk*k

Kalem Tarifi:

Yapmak istediginiz bir iki 6rnek gostermek suretiyle, bunu hazirlayabilirsiniz.
masanin Uzerine mavi bir kitap koyun
kitabi gosterin ve kitap deyin
yine Kitabi gosterin ve mavi deyin
onlari birlestirerek, kitap mavi climlesini yapin.

kicuk bir teybi gsterin ve teyp deyin

yineteybi gosterin ve kigtik deyin
Teyp kiguk cumlesini sdyleyin

dog A big dog. kopek Biyuk bir kopek.
picture This picture is beautiful. resm Bu resim guizel.
Bu faaliyet icin Ders Dili:

Bu ne? What is this?
Bir sifat verir misin? Can you give me a descriptive word (adjective)?

*kkk*

Kalem Faaliyeti:

Ornekler:
door Open the door. kapi Kapiyr agin.
light I'm turning on the light. ] Isigr actyorum.
window I'm looking out the window. pencere Pencereden bakiyorum.

Bu faaliyet icin Ders Dili:
Ne yapiyorum? What am | doing?

1. Karsitlar ile ilgili alistirma yapin
kapi Kaplyi agiyorum Kapiyi kapiyorum
ISIk Isig1 aciyorum Isig1 kapryorum
sofra Sofray! kuruyorum Sofrayi kaldirryorum
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. Viucudun kisimlarini adlandirarak ve onlara uygun dogal hareketleri canlandirarak, ayni
faaliyeti, vicudun kisimlari ile yapin,

saG Sacimi tartyorum

gozler Gozlerimle goriyorum
agiz Agzimi aglyorum

boyun Boynumu kasiyorum
kollar Kollarimla kucakliyorum

. Dilde, edatlarin (ile, ...da, tzerinde, vs.) nasil kullanildigina dikkat edin

ocak Ocagin lzerinde yemek pisiriyorum.
masa Masada calistyorum.
kasik Cay1, kasikla karistirryorum.

. Onu bir soru/cevap sekline dondstirin.
Catalla ne yaparsin? Catallayerim.
Masaya ne yaparsin? Sofray! kurarim.
Masada ne yaparsin? Masada yerim.
Dosemede ne yaparsin? Ddsemede oynarim.

. vs. ©
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15) Asamali Rol Yapma Oyunu (Progressive Role Play)

Konusma ve szl sunus yetenegini gelistirmek igin

A. Am

ac

Konusmada (6rnegin, sohbet, 6gretme, vaaz verme, dua etme) dogrulugu ve akiciligi
gelistirmek

Ana dilini konusanlarin konusmalarini anlamak igin dinleme yoluyla kavramayi
gelistirmek

Fosillesmeyi azaltmak
Guven olusturmak

B. Gereksinimler

(Y Uksek-) orta veya daha yiksek yeterlilik seviyesinde égrenci

Ana dilini konusan en az bir yardimci (iki yardimci daha iyidir)

Bant kayit cihazi, veya camcorder (¢ekim ve kaydi ayni birim icinde gerceklestiren
mini kasetli video kamera) ve VCR player

C. Zorunlu Adimlar

1

Plan

a

b.

C.

Yaklasik 2-5 dakika icinde (stresi, yeterlilik seviyenize baghdir) en azindan
bir 6lciide idare edebileceginize inandiginiz bir durum veya konu segin
Benimsenecek genel yaklasim da dahil olmak tzere, durumu yardimci(lar) ile
tartisin, kelimeleri ve deyisleri toplayin; fakat tam ctimleleri toplamayin ve
ezberlemeyin

Arada sirada bir ipucu haricinde, hi¢bir seyi yazmayin

Prova

a

Bir sohbet igin, siz kendinizi oynayabilirsiniz (6grenci rolu), ve yardimcl,
sizinle konusan biri rollint oynayabilir. (Eger iki konusmaci var ise, onlar bu
durumu birkag kere oynarken, siz onlari gézlemleyin ve onlarin
“performansini” kaydedin)

Bir konusma gorevi (6rnegin, 6gretme) icin, sunus alistirmasi yapin.

Genel anlam ve 6nemli hatalara agirlik vererek (dogrulugu arttiran ayrintilara
degil), ana dilini konusanin girdisini alin

Yararli olacaksa, bir veya iki kere daha alistirma yapin; fakat neredeyse
ezberleyecek kadar fazla alistirma yapmayin

Oyunu oynayin
Performansl kaydetmek icin video bandi veya ses bandi kullanmak suretiyle, roll
oynayin

Elestiri

a

Problemlerin sayisina ve agirhgina bagl olarak, elestirilecek toplam 2-3 aan
secin ve her seferinde bir alani ele alin. (LinguaLinks’ten 6nerilen alanlar:
fonoloji, gramer, kelime haznesi, *sdylem, *fonksiyonlar, *cesitler,
*etkilesim becerileri, *kultlrel gerceve. Genellikle, *ile isaretlenenler,
elestirilecek olan daha 6nemli alanlardir.)



S.
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b.  Elestirinin cogu, yardimci tarafindan ve égrencinin sordugu sorulara cevap
olarak yapilir

c.  Basarilarin ve problemlerin yeterli bir sekilde degerlendirilmesi igin, teybi
gerektigi kadar tekrar calin.

Yukaridaki adimlari tekrarlayin

a.  Genellikle, yukaridaki adimlarin en az 3-6 kere tekrarlanmasi gerekir (bunu
birkag gunlUk bir stirede yapabilirsiniz, gizli prova yapmak isteyebilirsiniz,
ilave yardimcilar kullanmak isteyebilirsiniz)

b.  Performansinizi her elestirdiginizde, onu, énceki problem alanlari igin
elestirin ve sonra, eger uygunsa, digerlerini ekleyin.

Istege Bagl Adimlar
Bunlar hararetle tavsiye edilir, fakat tum konular veya durumlar igin mimkun
olmayabilirler

1

Onaylama
Ana dilini konusan yardimci, sizin rolu gergek hayatta kullanmaya hazir olma
durumunuzu onaylar

Kullanim
Ana dilini konusan, fakat sizin dil yardimciniz olmayan kisileri kullanin

Degerlendirme
Degerlendirin ve gerektigi sekilde yeniden ¢alisin. E§er 6nemli bir problem yok ise,
yeni deyisler kullanmak, etkilesimi daha karmasik hale getirmek (vs.) degisiklikler

yapin.

Performansin teybe kaydedilmesinin gerekgesi

1

Bagsarilar ve problemli alanlar konusunda daha sistematik ve eksiksiz bir analiz elde
etmek

Analiz, asamalar halinde yapilabilir ve her seferinde sadece bir veya iki dil bileseni/
becerisi ele alinabilir

Bir konu veya durum tzerindeki ¢alisma zamana yayilabilir ve ilgili bant, daha
sonra kullanilmak Uzere saklanabilir

Teyp, ilerlemenin daha dogru izlenmesini saglar

Dizeltme islemi (aninda duizeltmek yerine) daha sonraya birakildiginda, 6grencinin
performansi daha iyi olma egilimindedir

Aninda duzeltme yapildiginda, eger 6grenci ona yogunlasmamissa, veya onu
anlayamiyorsa, diizeltme etkin degildir
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F. Guidelines for Barefoot Language Learning (Larson) ve LAMP (Brewster ve

Brewster)’de sunuldugu sekilde, Asamali Rol Yapma Oyunu ile Ogrenme
Dongusundn Karsilastiriimasi

Asamall Rol Yapma Oyunu

Ogrenme Dong(ist

yeterlilik seviyesi

(yUksek-) ortave Ustl

baslangi¢ dahil tim seviyeler

amag

6grencinin halihazirda bir élglide
kontrol ettigi dili, mikemmellestirme

firsati saglar

genel 6grenme programi

dogrulugu ve akicihgr gelistirmek icin

ogrenci i¢in yeni olan dile agirlik vermek
te dahil olmak Uzere, ¢coklu 6grenme
gorevleri icin 6rgutsel cerceve saglar; yeni

ogrencilerin bile, topluluk icinde iliskiler

icindeki 6nemi cok yararli bir teknik saglar gelistirmesine yardimci olur

ezberleme metin ezberlenmez temel prosedirler, metnin ezberlenmesini
(veya en azindan, ezbere yakin derecede
fazla 6grenme) gerektirir

elestiri ses veya video bandi kullantlir genellikle hemen yerinde

kullanim igin onay

ana dilini konusan kisi

ogrenci (genellikle ana dilini konusan

birine danisarak)
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16) Faaliyet arti Soru ve Cevap (Activity plus Question and Answer)
Kim, ne, nerede ve evet/hayir sorularini kavrama

Bu teknik, toplum/mahalleden ziyade, yardimcinizla daha iyi kullanilir. Amag, kisitlanmis bir
faaliyet baglaminda, sorulari anlama alistirmasi yapmaktir. Siz, bir eylem ile ve bir soru
kelimesi ile, duymak istediginiz soru tlriinl istiyorsunuz; bu bakimdan, o, 6grenci tarafindan
yonlendirilmektedir.

Soruyu cevaplandirmaya degil, fakat soruyu isitmeye konsantre olmalisiniz. Ayrica, kelime
sirasina -- belirli soru kelimelerinin ctmlenin nerelerinde yer aldigina -- ve tonlamaya -- soru
soruldugunda nasil inis ve ¢ikislar yaptigina -- dikkat edin.

Sureg
- Yardimcinizla birlikte, su kelimeleri gézden gecirin: kim, ne, nerede, evet, hayir.
Baslangic olarak, “kalemleri (kitap, kalem, kagit) belirli yerlere (masa, sandalye, bas, el,
yer) koyma ve alma” eylemleri ile baslayin.
1. Once, birkag faaliyet yapin ve KiM sorusunu isteyin. Bunlardan ¢ok yapin ve KiM
sorularinin kelime sirasina ve tonlamasina dikkat edin.
Ornekler:
a. Bir kitap aliyorsunuz ve “Kim” diyorsunuz.
Yardimci, “Kitabi kim aldi?” diyor.
Soruyu islemek icin durakliyorsunuz ve sonra “Ben aldim” diyorsunuz.
b. Kitabi, masanin tzerine koyuyorsunuz ve “Kim” diyorsunuz.
Yardimci, “Kitabi masanin tizerine kim koydu?” diyor.
Durakliyorsunuz ve sonra “Ben koydum” diyorsunuz.
c. Kalemi, kitabin tzerine koyuyorsunuz ve “Kim” diyorsunuz.
Yardimci, “Kalemi kitabin tizerine kim koydu?” diyor.
Durakliyorsunuz ve sonra “Ben koydum” diyorsunuz.

2. Birkag faaliyet yapin ve NE sorusunu isteyin. Bunlardan ¢ok yapin ve NE sorularinin
kelime sirasina ve tonlamasina dikkat edin.
Ornek:
a. Bir kalem aliyorsunuz ve “Ne” diyorsunuz.
Yardimcl, “Ne aldin?” diyor.
Soruyu islemek icin durakliyorsunuz ve sonra “Bir kalem” diyorsunuz.
b. Kalemi, elinizin Gzerine koyuyorsunuz ve sonra “Ne” diyorsunuz.
Yardimct, “Elinin tzerine ne koydun?” diyor.
Soruyu islemek icin durakliyorsunuz ve sonra “Bir kalem” diyorsunuz.
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3. NEREDE sorusu i¢in birkag faaliyet yapin. Bunlardan ¢ok yapin ve NEREDE sorularinin
kelime sirasina ve tonlamasina dikkat edin.
Ornek:
a. Kalemi basinizin tzerine koyuyorsunuz ve “Nerede” diyorsunuz.
Yardimcl, “Kalemi nereye koydun?” diyor.
Soruyu islemek icin durakliyorsunuz ve sonra “Basimin tzerine” diyorsunuz.
b. Kagidi yere koyuyorsunuz ve “Nerede” diyorsunuz.
Yardimcl, “Kagidi nereye koydun?” diyor.
Durakliyorsunuz ve sonra “Yere” diyorsunuz.

4. EVET ve HAYIR sorulan icin birka¢ faaliyet yapin. Bunlardan c¢ok yapin ve
EVET/HAYIR sorularinin kelime sirasina ve tonlamasina dikkat edin.
Ornek:
a. Kitabi aliyorsunuz ve “Evet” diyorsunuz.
Yardimci, “Kitabi aldin mi?” diyor.
Soruyu islemek i¢in durakliyorsunuz ve sonra “Evet” diyorsunuz.
b. Kalemi, sandalyenin tzerine koyuyorsunuz ve “Hayir” diyorsunuz.
Yardimcl, “Kalemi masanin izerine koydun mu?” diyor.
Durakliyorsunuz ve sonra “Hayir” diyorsunuz.

5. Simdi hepsini biraraya getirin ve sorulari rasgele isteyin.

Ornek:

a. Ayni faaliyet/farkli soru:
Kitabl masanin izerine koyuyorsunuz ve “Ne” diyorsunuz.
Yardimci soruyu soruyor Ve siz cevapliyorsunuz.
Sonra “Kim” diyorsunuz. Yardimci soruyor, siz cevapliyorsunuz.
Sonra “Nerede” diyorsunuz. Yardimci soruyor, siz cevapliyorsunuz.
Sonra “Evet” diyorsunuz. Yardimci soruyor, siz cevapliyorsunuz.

b. Farkli faaliyet/farkli soru:
Her seferinde farkli bir eylem yapiyorsunuz ve herhangi bir soru kelimesi
sOyluyorsunuz. Yardimci uygun soruyu soruyor ve siz cevapliyorsunuz.

6. Simdi yardimcinizdan, o “cergeve” icindeki eylemlerden herhangi birini yapmasini ve
uygulamakta oldugunuz sorulardan herhangi birini sormasini isteyin.
Ornek:
a. Yardimcl, kitabl masaya koyuyor ve soruyor:
“Kitabi nereye koydum?”
“Masaya ne koydum?”
“Kitabl masaya kim koydu?”
“Kitabl masaya koydum mu?”

Unutmayin:
Onemli olan ne kadar hizli cevap verdiginiz degil, fakat sorunun kelime sirasini ve
tonlamasini ne kadar iyi islediginizdir.
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17) Genisletme Alistirmasi (Expansion Drill/Exercise)
Akicihgr artirip daha karmasik gramer kaliplarini gelistirmek icin ctimlelere ekleme
Sdyleyebildiginiz bir cimle alin ve ona bir kelime veya deyis ekleyin. Dondstirme alistirmasi

gibi, bu alistirma da, temel ctimleleri cabuk ve duzgtin bir sekilde syleyebilmeniz igin,
onlarla oynamayi 6grenmenize yardimci olur. Ornegin:

Kitap mavi. The book is blue.

Kuguk kitap mavi. Thelittle book is blue.
Hakan gultyor. Hakan laughs.

Hakan gultyor ve oynuyor. Hakan laughs and plays.
Ahmet gidiyor. Ahmet is going.

Ahmet ile Ayse gidiyor(lar). Ahmet and Ayse are going.

Ne kadar bildiginiz dile baglh olarak genisletme alistirmalari istediginiz kadar basit ya da
karmasik olabilir. Climlenin basi, ortasi veya sonuna sdzciikler ya da sézcuk gruplarini
ekleyebilirsiniz. Olanaklar sayisizdir...

Ogdlan kostu.

Kicuk oglan kostu.

Kicik oglan sokakta kostu.

Kicuk oglan sokakta aglayarak kostu.

Din kiglk oglan sokakta aglayarak kostu.

Din kicuk oglan dustigu icin sokakta aglayarak kostu.

Din kiglk oglan bisikletinden distugi icin sokakta aglayarak kostu.

Dun bisikletinden dustigu icin kiiclik oglanin sokakta aglayarak kostugunu gordim.*
Din bisikletinden dusttgl icin sokakta aglayarak kosan kigik oglani gordim.*

Not: Cumlenin bir kisminda yapilan degisiklikler bazen ctimlenin diger kisimlarini
etkileyebilir. Buna dikkat edin!

Vurgu:
* Akiciliga yoneldiginizde, birgok farkli ciimleye benzer cimle kalibi eklemek istersiniz.

* Cumle kurma kabiliyetinizi artirmaya yoneldiginizde, bir cimleyi secip mimkin
oldugu kadar degisiklikler yapin (kii¢iik oglan hakkindaki érnek gibi). Her zaman eklemek
zorunda degilsin; genisletme sirasinda olan daha dnceki bir cimleyi alip daha degisik bir
yone gidebilirsiniz.

Ornegin:  Arkadasi onu gérmeden once, kiiclik oglan sokakta kostu.



Turkish PILAT Techniques, p. 24

18) Seri (Series)
Degisik fiil zamanlari kullanarak, bir faaliyetin sirasini veya adimlarini tarif etme

Bir seri nedir?

Bir Seri, 6zel bir tir monol ogdur

Bir Seri, gunluk faaliyetlerinizi alir ve onlari, yeni dilinizde kodlar.
Belirli bir faaliyeti yapmak icin takip ettiginiz normal sirayi tek tek sdylediginiz zaman, Seri
teknigini kullantyorsunuz. O, bir faaliyetin adimlarinin sirayla tek tek sdylenmesidir.

Odev
Gundnlzi nasil gecirdiginizi distinun ve seri haline getirilebilecek 15 yaygin faaliyeti
(yani, hergiin yaptiginiz 15 seyi) listeleyin.
Sonra bunlarin her birini ele alin ve 6 (veya 8) cimleyi asmayan bir Seri yapin.
Asagidakiler gibi bir giris cimlesi 6grenin:

Bayle yaparim. This is the way |
Nasil yaptigimi séyleyeyim. Let me tell you how |
Bakalim, anlatabiliyor muyum? Let’s see if | can explain

Ve asagidakiler gibi bir bitis cimlesi 6grenin:

iste, boyle (yapryorum). So, that’s the way | (do it).
Dogru soyledim mi? Did I say it correctly?
Anlatabildim mi? Was | able to explain it?

Onu 6grenmek icgin, su asamalari kullanin: Yeni materyali alin. Onu iyi 6grenin. Onu
insanlarla kullanin. Degerlendirin.
Onu birtakim insanlara soylemek icin firsatlar yaratin.

Fikir:
Bir seyi yaparken, kendi kendinize su soruyu sorun: “Bu faaliyeti yaparken izledigim adimlari
(Turkce olarak) tarif edebilir miyim?” Eger edemiyorsaniz, bir Seri hazirlayin.

Seri projelerinizin ilk ornekleri, kisa ve tek eylemli climleler icermelidir. (Eger onlar
baslangic ta cok karmasik ise, bu teknikten vazgecersiniz). Basit ctimlelerle baslayin ve daha
sonra onlari genisletin.

Ornekler:
Tabaklar1 yikamak: Su kaynatmak:
Tabaklari boyle yikiyorum. Nasil su kaynattigimi sdyleyeyim.
Lavaboya sicak su dolduruyorum. Buyuk bir tava aliyorum.
Igine deterjan koyuyorum. Onu suyla dolduruyorum.
Tabaklari yikiyorum. Onu ocagin Ustune koyuyorum.
Sonra onlari duruluyorum. Ocag! yakiyorum,
Sonra onlari kurutuyorum. 20 dakika kaynayincaya kadar bekliyorum.
Onlar kaldiriyorum. Ocag! kapatryorum.

Anlatabildim mi? Iste boyle yapiyorum.
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Postadan gelenleri almak: Bilgisayarda bir mektup yazmak:
Postadan gelenleri iste bdyle aliyorum. Bakalim bir mektubun nasil yazilacagini
Posta kutusuna gidiyorum. aciklayabilecek miyim.
Onu acryorum. Bilgisayari acin.
Postadan gelenleri aliyorum. Mektubu yazin.
Kutuyu kapatiyorum. Duizeltmeleri yapin.
Eve geri dontyorum. Mektubun basili ¢iktisini alin.
Postadan gelenleri agiyorum. Bilgisayari kapatin.
O dahaiyi sbylenebilir mi? Dogru soyledim mi?

Seri teknigi, gramer 6grenmeye yardimci olur.

Cesitli fiil zamanlarina (6rnegin, gecmis, simdiki, gelecek zaman) ve zamirlere (6rnegin, ben,
biz, o, onlar) iliskin alistirma yapmanin en iyi yollarindan biri, onlari bir Seri haline
koymaktir. Bu, sadece fiil gekimleri yapmaktan daha verimli bir alistirma olabilir. Ayrica,
beyniniz, fiil cekimine kiyasla daha fazla calisacaktir.

Farkli zamanlarla ve zamirlerle bir Seri 6rnegi: Arabayi Calistirmak

Emir sekli. ‘O’ - Gegmis Zaman ‘Ben’ - Gelecek Zaman
Arabanin kapisini ag. Arabanin kapisini acti. Arabanin kapisini agacagim.
Bin. Bindi. Binecegim.

Kapiy1 kapa. Kapiy! kapadi. Kaplyi kapayacagim.
Arabay! calistir. Arabay! calistirdl. Arabay! calistiracagim.
Arabay! sur. Arabay! sirdu. Arabayi stirecegim.

Seri teknigi, kaltirun 6grenilmesine yardimci olur.

Seriyi, yaptiginiz seyleri tarif etmek icin kullandiktan sonra, Seriyi, TUrkiye’deki insanlarin
belirli seyleri yapma seklini tarif etmek icin kullanin. Burada Seri teknigi, kiltir hakkinda
birsey 6grenmek icin kullanilmaktadir. Ornegin:

“Bakalim buradaki insanlarin nasil yaptiklarini sana anlatabilecek
miyim. Yanlis yaparsam beni dizeltiniz.”
VEYA

yapma seklini bana tarif eder misiniz?

Taahhut:
Turkce dilinde birgok seri 6grenmeyi taahh(t edin. Sunlari basarmaya calisin: basitlik,
ilerleme duygusu, insani (kaltarel) ilgi, kisisel Uslup, yararlilik, mizah vs.
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19) Dogru/Yanlis Anlama  (True/False Comprehension)
Cumlelerdeki ayrintilara, 6rnegin onun olumlu mu yoksa olumsuz mu olduguna dikkat etme

Temel cumleleri anlayabilecek bir seviyeye gelince, bunu kullanin. Bir kategori veya alan
secin ve yardimciniz onun hakkinda dogru veya yanlis climleler sylesin. Dogru (true) veya
yanlis (false) diyerek cevap verin. (Onun yerine “Evet” ve “Hayir” kullanilabilir.)

Ornekler:
Alan: Odave igindekiler
O kosede 3 sandalye vardir. dogru veya yanlis
Isik kapali. “ “
Bu masanin tzerinde bir sey yok.
Orada 4 kitap var. “ “
Pencerelerin hepsi kapali degil.

Alan: Hava
Bugiin hava bulutlu degil.
Gunes parliyor.
Diin yagmur yagmadi.
Bu sabah hava ¢ok soguktu.

Degisiklik:
Yer degistirin ve dogru/yanhis ctimleleri siz syleyin ve yardimciniz dogru veya yanlis diye
cevaplasin.

Burada amag sizi sasirtmak degil, fakat size dinleme ve 6grenme alistirmasi yaptirmaktir.
Dogru olarak yaptiginiz yuzdeye dayanarak, cimlelerin zorlugunu ayarlayin.

Eger dortte birinden fazlasini yanlis yapiyorsaniz, yardimciniz onlari kolaylastirsin.

EQer hepsini dogru yapiyorsaniz, yardimciniz onlari zorlastirsin.
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20) Kavram Arastirmasi (Concept Exploration)
Kelimelerin arkasinda yatan anlami veya kavrami bulma

Anlam nerededir?

Anlam, “kelimelerin arkasindadir”, “kelimelerin gerisindedir”. O bazen ortamin i¢indedir;
bazen degildir. Anlam, kaltirin icine gdmuludir; o insanlarin kafasindadir. Anlam, insanlarin
icindedir. Anlam, insanlar tarafindan paylasilir.

insanlar, anlami bilirler. O, onlara apagiktir. Onlar, o anlamlarin icinde hareket ederler. Onlar,
anlamlari analiz veya ifade edemeyebilirler. Onlar, anlamlari icgtidiisel olarak hissederler.
Anlamlar anlasilmakla kalmayip, hissedilirler. Anlamlar, tat gibidir -- onu tadabilirsiniz; fakat
aciklamasi zordur.

Siz, kendi kendinize dncilUk edersiniz!

Siz, bir yabanci olarak, anlamlari, kelimelerin arkasinda yatan kavramlari kendiniz
¢ikarmalisiniz. Sonugta, baska hi¢ kimse onu sizin igin yapamaz. Onu siz kendiniz
cikarmalisiniz. Onu kendiniz hissetmelisiniz (veyatatmalisiniz). Ancak o zaman, gercgekten
anlarsiniz. Ancak o zaman, kendinizi anlatabilirsiniz. Anlamlar bazen kolayca anlasilirlar.
Bazen zor anlasilirlar.

Terctime edilen bir kelimeyi alip, kendi ana dilinizdeki anlam kutusuna koymakla
yetinmeyin. Bunun yerine, ana anlami anlayin ve sonra, kavrami anlamak veya ¢ikarmak igin
dustinebildiginiz tiim sorulari sorun. Ornegin, “agabey” (“abi”) kelimesinin anlamini takip
edin: o, bazi ortamlarda, biytk erkek kardesten ¢ok daha fazla birseydir veya birine hitap
etme seklidir...

Anlamin genisligini tesbit etmek, kavramlari arastirmanin baslica yollarindan biridir. Bu, esas
olarak, sorular vasitasiyla yapilir. Cogu zaman, kelimelerin anlamlarinin genisligi, sizin ana
dilinizden farkl olacaktir.

Turkge’nin anlamini icgudusel olarak hissedebildiginiz ve ingilizce’de dogru karsiliklarinin
olmamasi nedeniyle, Ingilizce’de agiklamasi zor olan kavramlari hissedebildiginiz giinl
bekleyiniz.
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21) Tek Cumle Kalibi Alistirmasi  (Single Sentence Pattern Drill)

kadar ¢ok cumle kalibr alistirmasi yapmak

Bu, yerine koyma alistirmasinin daha karmasik bir seklidir. Bir kerede degistireceginiz kalem
sayisl, yeni bir sekil Gzerinde alistirma yapip yapmadiginiza, yapi(lar)in zorluguna ve dildeki
genel ilerlemenize baghdir.

Bu alistirmanin hazirlanmasi:

1. Alistirma yapmak istediginiz belirli bir cimle kahbi se¢in. Bu, bir model ctimle islevini
gorecektir.

2. Yardimcinizdan, model cimledeki kelimelerin yerine konulabilecek diger kelimeleri,
onlarin yerine koymaniza yardimci olmasini isteyin. En iyisi, ciimlenin sonundaki
kelimelerden baslayarak, geriye dogru gitmektir. Bu idealdir, fakat eger alistirmadaki
herhangi bir kombinasyon dogru bir cimle olusturuyorsa, sart degildir.

Ornek:

O gecen hafta kasabaya gitti.

@) dun pazara gitti.

Ben bu sabah Kiliseye kostum.

Onlar  bu gece onun evine gidecekler.

O tabag! masanin Uzerine koydu.
Onlar  bu kitabi siranin altina sakladilar.

Biz 0 bardag! sandalyenin yanina goturduk.
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22) Olay Tarifi  (Event Description)
Anlatilanlar1 Anlama

insanlar biraraya geldiklerinde, genellikle baslarindan yeni gegen tecriibelerden veya
olaylardan bahsederler. Bunu yaparken, anlati (hikaye) tGslubunu kullanilirlar. Olay Tarifi,
bunu 6ne cikarir.

Bir 6grenci olarak, anlati tslubuna (yani, kendi dilini konusanlarin olaylari birbirlerine nasil
anlattiklarina) dikkat edin; yani bir hikaye anlatirken nereden basliyorlar (basindan mi?, son
sOzle mi?), nasil bitiriyorlar, hangi baglaclari (ve, daha sonra, ve bdylece, sonra)
kullaniyorlar, hangi fiil zamanini kullaniyorlar vs. Onlar, olaylari anlattikca, “bakis agtlari”
ortaya cikar.

Olay Tarifinin en iyi kullanildigi durumlar, asagidaki durumlardir:
O, (herhangi bir eski olay yerine) sizin (6grenci) katilmis oldugunuz bir seyi tarif ettigi
zaman. “Hikaye”, basinizdan gegen veya sahit oldugunuz bir seyle ilgili oldugu zaman,
onu ¢ok daha kolaylikla “takip” edebilirsiniz ve hatta, ne olacagini tahmin edebilirsiniz.
Yardimciniz, olayi, bir teybe anlatmak yerine tglnct bir kisiye (onu yasamamis birine)
anlatir. Bu ¢ok daha dogal ve deyimsel olur

Not: Yukaridaki, her zaman mimkin olmayan bir “en iyi durum senaryosu”dur. Bu sekilde
mimkin oldugu kadar cok anlati elde etmeye calisin; fakat siz onu kaydederken
yardimcinizin sizinle konusmasi da milkemmel bir secenektir. ideal durumlari elde
edemediginiz icin bu teknigi ihmal etmeyin!

Anlati Uslubunu Elde Etmenin Yollari
Yardimcinizla birlikte bir magazaya veya pazara gidin. Geri dondugintizde, o, biraz 6nce
olanlari, bir baskasina anlatsin (“biz” zamirini kullanarak): yani, “biz” magazaya nasil
gittik, “biz” ne satin aldik, “biz” eve nasil dondiik, yolda ne oldu (sadece kisa bir sekilde).
Onu teybe kaydedin. (M Umkinse, onu 2-3 kere anlatsin). Bu, i¢inde sizin yer aldiginiz bir
6grenme malzemesi saglar.
Kisa bir “oyun” canlandirin ve yardimciniz ne oldugunu tgtnci bir kisiye anlatsin. Onu
teybe kaydedin. Siz kesinlikle onun iginde yer aliyorsunuz; ¢inkl oyunu siz tasarladiniz
ve oyunun bir pargasi idiniz.
Yardimciniza bir seyi aciklayin, 6rnegin, diin size ne oldugunu veya bu hafta basinizdan
ne gectigini... Daha sonra, yardimciniz onu tginct bir Kisiye anlatsin. Onu teybe
kaydedin.

Diger anlatilar
Yardimciniz, kisisel bir cocukluk olayini anlatsin.
Yardimciniz, bir resmin iginde ne olup bittigini anlatsin.
Yardimciniz, g6zde bir hikayeyi, efsaneyi veya masali anlatsin.

Bunlarin hepsini teybe (mimkinse videoya) kaydedin!!! Onu tekrar tekrar dinleyin ve
ogrenin. O, sizi dil 6grenmenin baslangi¢ seviyesinden oteye gotirecek mikemmel malzeme
saglar.
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23) Aptalca-Akillica Sorular (Dumb-Smart Questions)
Sorulara verilen genisletilmis cevaplari anlama

Aptal rollinii oynamak ve cevabini bildiginiz sorulari sormak AKILLICADIR; ¢unki béylece,
insanlarin size soylediklerinin daha fazlasini anlama imkanina kavusuyorsunuz ve bu,
moralinizi yukseltir.

Dil 6grenmenin baslangicinda, séylediginiz hemen hersey, ezberden séylenir. Ezberlediginiz
hersey, gramer bakimindan dogrudur. Ve sdyledikleriniz muhtemelen kulaga oldukca akici
gelir.

Bu ezberlenmis ctimleler “basinizi belaya sokabilir”. Topluluktaki kisiler, dili, aslinda
oldugunuzdan daha akici konustugunuz izlenimini edinebilirler. Ve siz bir bilgi elde etmek
icin bir soruyu “ezbere” sdylerken, karsinizdakinden gelen ani bir kelime “seline”
bogulursunuz ve higbir sey anlamazsiniz. Bu da ¢ok normaldir! O, daha baslangigtan itibaren
baslayan ve gecmeniz gereken bir safhadir. O halde bu safhadan gecin ve kurtulun. Ancak,
kendi kendinize yardimci olabilirsiniz ve “Aptalca-Akillica Sorular” burada ise yarar.

Siz bir 6grenci oldugunuz i¢in bunu yapmaya hakkiniz vardir: Cevabini bilseniz bile,
insanlara surekli sorular sormaya yonelik bir zihniyet gelistirin.

Bu teknigin en iyi kullanildigi durumlar sunlardir:

- Oldukgca standart bir cevabi olan sorular. Standart bir cevabin degisik sekillerini elde
edersiniz.
Hemen herkesin cevaplayabilecegi sorular.
Durum, sizin kontroliiniz altinda oldugunda; 6rnegin, siz ne yapilacagini sorarken veya
belirli talimatlar alirken.

Basit Aptalca-Akillica Soru Ornekleri:
1. Toplum/mahalle icinde sorabileceginiz yaygin bilgi isteme sorularinin bir listesini
olusturmaya baslayin (ve devam edin), érnegin:
Belirli bir yere nasil gidilir?
Belirli bir magaza, ofis, banka vs. ne zaman acilir/kapanir?
Otobus hangi siklikta gelir ve Ucreti nedir?

2. Spor Olaylari -- Yardimciniz, belirli bir spor olayini ve nasil oynandigini teybe kaydetsin.
Onu 6grenin ve o etkinligin nasil yapildigini insanlara sorun.

3. Ulusal bir Kahramanin Aniti veya Heykeli --Yardimciniz, bu Kisi ile ilgili tipik bir
hikayeyi teybe kaydetsin. Onu 6grenin ve o anita veya heykele gidin ve insanlara, bu
kisinin kim oldugunu ve onun neden meshur oldugunu veya ulkesi icin ne yaptigini sorun.

4. Gozde (kisa) Cocuk Hikayeleri -- Yardimciniz bir veya ikisini teybe kaydetsin. Birini
ogrenin ve insanlardan, o hikayeyi anlatmalarini isteyin.

5. Deyimler ve Deyisler -- Yardimcinizdan 5-7 tanesini alin. Yardimciniz, anlamini teypte
aciklasin. 2-3 aciklama 6grenin ve insanlardan, o deyimi veya deyisi size aciklamalarini
isteyin.
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6. Tarifler -- Yardimciniz, belirli bir resmi teypte tarif etsin veya ziyaret edilecek ilging
yerleri bir harita tizerinde tarif etsin. Onu 6grenin ve insanlardan aynisini yapmalarini
isteyin.

Bu teknik, soru sorulan Kisinin siz oldugu veya cevabin tahmin edilebilir olmadi§i bir
alisveris durumuna uygun degildir.

Cevabi 6grenilip sonra sorulacak diger belirli sorular (Once, yardimcinizin bu sorulara verdigi
cevabl teybe kaydedin; o cevabi 6grenin ve daha sonra insanlara ayni soruyu sorun.)

“Burada insanlar kahvaltida genellikle ne yerler?”

“En sevdiginiz yemek, sandvig, tatli, icki nedir?”

“Bugln ne yaptiniz?”

“Sabahtan aksama kadar ne yaparsiniz?”

“Onun ne yaptigini tarif eder misiniz?”

“Insanlar hafta sonlarinda genellikle ne yaparlar?”

“Bana ailenizin bireylerinden bahsedin.”

“Litfen bu kaydi dinleyin ve ne sdyledigini bana anlatin.”
“Ankara’da/Tirkiye’de/dogdugunuz yerde ziyaret edilecek ilging yerleri bana anlatin.”
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24) Bir Takim Sorular Sor  (Ask A Set of Questions)
Yaygin sorulari sormak ve cevaplarini dinlemak

Bu teknik, Bana bir Soru Sor teknigi ile ayni zamanda kullanilabilir. Yaptiginiz sey, insanlara
5 kisisel soru sormaktir. Fakat 6nce ona hazirlanalim.

Hazirlanmak:

1. Kendi kendinize su soruyu sorun: Dil alistirmasi amaciyla herhangi bir kisiye hangi 10-15
(kisisel) soruyu rahathkla sorabilirim? (Unutmayin: Eger kendinizi insanlara ciddi bir dil
ogrencisi olarak tanitmissaniz, istediginiz hemen herseyi sormak ve séylemek uygundur.)
Ornekler: Evinizde kag kisi yasiyor?

Isyeriniz evinizden ne kadar uzakta?

Okulda hangi dilleri 6grendiniz?

Tatil guinlerinde ne yaparsiniz?

Gittiginiz/ziyaret ettiginiz en sevdiginiz yer neresidir?
Nerede buyudiniz?

Evcil hayvanlariniz var mi?

Amerika’da akrabalariniz var mi? Neresinde?

2. Yardimciniz, onlari mimkin oldugu kadar net bir sekilde séylemeyi 6grenmenize
yardimci olmak igin, bu sorulari teybe kaydetsin. Yardimciniz ayrica, her birine 2-3 cevap
versin. Onlari kaydedin.

3. Dahasonra, eger bunu, yeni insanlarla temas kurmaniza yardimci olacak bir teknik olarak
gorlyorsaniz, asagidakilere benzer birsey soylemeyi 6grenin:

Tarkce 6greniyorum. I'm learning Turkish.
Pratik yapmak istiyorum. | want to practice with people.
Size bes soru sorabilir miyim? Can | ask you five questions?

Eger bunu yeni insanlarla kullanirsaniz, nasil cevap verdiklerini not edin. Bu, takip
etmeye deger bir temas mi? Ise yariyor mu?
Bes soru sorabilir miyim? May | ask five questions?

4. EQer onu normal tanidiklarinizla kullanmay!i planliyorsaniz, o zaman 6grenmeniz gereken
sadece sudur: “Size bes soru sorabilir miyim?”

Bunu yardimcinizla yeterli bir sekilde uygulayabildiginiz zaman, onu baskalariyla
uygulamaya hazirsiniz demektir.

Ogrendiginizi Kullanmak:
EQer bes sorunuzu heniiz tam olarak ezberlememisseniz, sorularin yazili oldugu kagidi
yaniniza alin ve onlari okuyun. Bu, hile sayllmaz!
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25) Senaryosu Degistirilen Diyalog (Dialog With Track Variation)
Ana dilini konusanlar arasindaki kontrol edilen konusmayi anlama

Bu, esas olarak, ana dilini konusan iki kisi arasindaki bir rol oyunudur. O, sizin, anadilini
birbirleriyle serbestce konusan iki Kisiyi dinlemenizi (ve gozlemlemenizi) saglar. Bu teknik,
normal konusmay!i daha iyi anlamaniza yardimci olur.

Siz, 6grenci olarak, senaryo ve degisiklikleri vasitasiyla, diyalogun nasil ilerleyecegini
kararlastiriyorsunuz. Onu sizin kurgulamis olmaniz, ne isiteceginizi tahmin edebildiginiz
anlamina gelir; ki bu da anlamaya kesinlikle yardimci olur. Her bir rol oyununun birkag
seklini kaydedin (video dahaiyidir).

Slreg
- Anlama alistirmasi i¢in hangi diyalog konusuna veya durumuna ihtiya¢ duydugunuzu
kararlastirin (6rnegin, alisveris, lokanta, yol sorma, hediye verme).

Temel senaryoyu (6nce hangisi, daha sonra hangisi), diyalogun takip edecegi adimlari
hazirlayin. O, oldukca dogal bir sekilde gelismelidir.

Daha sonra degisiklikleri listeleyin; ki boylece konusanlar, diyalogun ikinci ve ti¢unci
sekillerindeki farkli unsurlari secebilsinler.

Ana dilini konusan iki kisi, her seferinde ¢esit “mendsunden” farkli unsurlar segerek, rol
oyununu birkag kere oynasinlar. Onlari, mimkun oldugu kadar serbest olmaya (konusma
diliyle konusmaya) tesvik edin; fakat diyalogun adimlarini muhafaza edin.

Oyunun degisik sekillerini kaydedin (ses veya video bandina).

Kayitlari tekrar tekrar dinleyin (veya seyredin) ve:
Dili anlamaya, 6zellikle konusma dilindeki ifadelere ve tonlamaya konsantre olun.
Kltirel ayrintilara da konsantre olun (cunku insanlarin sdyledikleri ve yaptiklari,
“kilturel kurallarla” kontrol edilir):
Bu diyaloglarda kim, neyi soyltyor?
Hangi jestler yapiliyor? Hangi ruh durumu hakim?
icerikte, (6rnegin, hitap sartlari, cevap kelimeleri) ve tavirlarda (6rnegin, aradaki
mesafe, g6z temasli, dokunma) diger hangi “kultirel kurallara” uyuluyor?
Karsilastirma -- Sizin kultrintzde yapildig sekline kiyasla farkli olan nedir (veya)
yoklugu hissedilen sey nedir?

Bu teknigin, ana dilini konusan iki kisi arasinda yapilandiriimis gercek bir konusma
gerektirdigini akilda tutun. Eger Kisilere sadece filanca seyi nasil yaptiklarini sorarsaniz, bu
teknigi kullanmis olmazsiniz. O da degerlidir; fakat bu teknikteki sahneler, Uizerinde
konusmak icin degil, fakat rol oynayarak canlandirmak icindir.

Bunun basarisi, buyik 6l¢tde, iki yardimcinin yaraticihgina baghidir. Onu abartili veya iyi bir
sekilde oynayabilen yardimcilar idealdir.

Bunlarin hepsinde, ruh durumuna, tonlamaya vs. dikkat edin.
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Ornekler:

1. Durum -- Arkadasiniz/komsunuz ugruyor.

Diyalog Senaryosu
a. Kapiyi ac ve selamla
b. liceri davet et ve otur
c. Kisa sohbet

d. Hafif yiyecek ikram et
e. Ayrilis

2. Durum -- Bir dilkkkandan yiyecek satin almak

Diyalog Senaryosu

Cesit Menusu

a. Cesitli selamlamalar

b. Samimi sekiller

c. Secimler: (2 tanesini seg) cocuklar,
bahcecilik, isler, hava, yemek, fiyatlar,
dedikodu, diger

d-e. Uygun olan seyler

Cesit Menusu

a. Selamlamalar a Kisiler: yabancl, hergin alisveris yapan
b. 1. kalemi iste kisi, seyahatten yeni dénmdus cocukluk
c. Fiyat al (pazarlik?) arkadas|

d. 2. kalemi iste b-d. Cesitli: yumurta, ekmek, recel, tereyagt,

e. Fiyat al (pazarlik?)
f. Toplam fiyati al

peynir, sekerleme, st vs.
Sebzeler: patates, kabak, havug, marul,

g. Ode domates
h. Diger konusmalar Meyveler: portakal, elma, tzim, kiraz
I. Ayrihis

3. Durum - Yol sorma

Diyalog Senaryosu

Cesit Menusu

a. Birinin dikkatini ¢ek a.  Affedersiniz, Pardon, Bakar misiniz?
b. Belirli bir yerin nerede oldugunu sor b. Yerler: banka, pazar, kitapevi, PTT,

c. Tarif/agiklama lokanta, mobilya magazasi

d. Ne zaman acildigini veya kapandigini sor  ¢.  Sunlari dahil et: sol, sag, dumduz ileri,

e. Bélirli bir zaman ile cevapla
f. Tesekkur ve ayrilis

4. Durum -- Restoran

Diyalog Senaryosu

mesafe, kOsede, arkasinda, yaninda,
karsisinda, ...

Cesit Menusu

a. Selamlamalar ab. Hosgeldiniz, kac tane, sigara igilen/

b. Masaya oturma icilmeyen

c. icecek Ismarlama c. Secimler: ayran, mesrubat, meyve suyu,
d. Ana yemegi Ismarlama su

e. Tatli ismarlama d. Secimler: dana eti, kuzu eti, tavuk, balik,
f. Faturayr 6deme spesiyal

g. Diger konusmalar e. Secimler: meyve, hamur isi, baklava, vs.

h. Ayrilis

5. Durum -- Sabah Selamlasma Sahnesi

Diyalog Senaryosu
a. Selamlamalar
b. Geceyi nasil gecirdin?

Cesit Menusu
a. Kisi: iyi bir arkadas, komsu
c. Berbat, iyi degil, kotl gece
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c. Olumsuz cevap e. Kotu basagrisi, kafam sisti, cocuk hasta, es
d. Neden? (veya) Ne oldu? horladi, bebek agladi.
e. Aciklama

f. Umarim bu gece daha iyi uyursun.

Rol Oyununa Uygun Diger Diyaloglar:

1. Hediyeverme
Durumlar: a. Bir dogum gund, evlilik vs. icin paketlenmis bir hediye nasil getirilir ve
sunulur.
b. Paketlenmemis bir hediye nasil getirilir ve sunulur.

2. Ev Sahibi/Davet Edilen Misafir
Durumlar: a.  Kapidaki ilk sohbet
b. Misdfir iceriye girdikten hemen sonra ne olur
c. Gece nasil sona erer; sonu kim baslatir

3. Odiing Alma Sahnesi
Durumlar: Komsu birsey dding almak icin ugruyor: cekic, testere, merdiven, araba,
mikser

4. Bir sey isteme:
Durum:  Komsu bir sey pisirmek icin ihtiya¢ duydugu seyleri istemek icin ugruyor: bir
bardak seker, sit, bir yumurta, yag

5. Bir sey rica etmek:
Durumlar: a  Komsu ugruyor ve bir yere (havaalanina, magazaya) goéturulmeyi rica
ediyor.
b. Komsu ugruyor ve bir “komsuluk” ricasinda bulunuyor: ben
magazadayken c¢ocuklara bakar misin, ben seyahatteyken cicekleri sular
misin/kediye bakar misin, gelen mektuplari alir misin.

#3-#5 ile ilgili not: Bir sey 6dling alma (#3) ile bir sey isteme (#4, #5) arasindaki “kulttrel”
farka dikkat ediniz.

6. Postahane Sahnesi
Durumlar: Kisi, su 3 seyi yapmak icin oradadir: bir mektup postalamak, bazi pullar satin
almak ve bir telefon karti satinalmak.
Onu, birka¢ sekilde rol yaparak canlandirin: a) orada oturan biri, b) sehre yeni
gelen biri, ¢) yurtdisindan oraya yeni tasinan biri.

7. Kendinizi/Baskalarini Tanistirmak
Durumlar: Bir kisinin a) kendisini, b) esini, ¢) bir arkadasini nasil tanistircigini rol
yaparak canlandirin.
insanlarin boyle bir durumda soyledigi bir veya iki cimleyi veya sorulari dahil
edin.
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8. Telefonla Arama Sahnesi
Durumlar: Telefonla belirli aramalarin nasil yapildigini rol yaparak canlandirin.

9. Taksi Cagirma Sahnesi -- Bir taksi cagirma ve bir yere gotirilmeyi isteme.

10. S6zlt Tebrik Sahnesi -- Sozli tebrikler nasil ifade edilir ve alinir?
Durumlar: a. Yeni nisanlanan veya evlenen bir adam
b. Yeni nisanlanan veya evlenen bir bayan
c. Yeni gocuklari olan bir ¢ift

11. S6zIU Teselli Sahnes -- S6zIu teselliler nasil ifade edilir ve alinir?
Durumlar: a. Bir cenazeden 6nce/sonra
b. Kederli aileyi ziyaret etme
c. Hastalik veya kaza ile ilgili
d. Dogal afet, hirsizlik nedeniyle mal kaybi ile ilgili
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26) Kompleks Cliimle Kalibi Egzersizi (Complex Sentence Pattern Exercise)
Bir climle kalibina uyan yeni ctimleler Gretme

Bu faaliyet bir gramer alistirmasindan ¢ok, bir gramer egzersizidir. Bir egzersiz, yeni
cumleler Uretmeye devam etmenizi sadlar. Bu faaliyet, basit cimlelerden ziyade, kompleks
cumlelerde en Uretken sekilde kullanilir.

Bu Egzersizin Hazirlanmasi:
Dizilis sekli merakinizi gceken kompleks bir cimle segin. O, pratik yapmak istediginiz
turdeki cimleicin bir model islevini gordr.
Yardimcinizdan, o model cimlenin kalibina kabaca uyan birkac baska ctimle alin (ve
birkac tane kendiniz Uretin ve yardimcinizin izerinde test edin). (Diger bir deyisle, Tek
Clmle Kalib1 Alistirmasinda oldugu gibi sadece kelimelerin yerine baska kelimeler
koymakla kalmayip, timayle yeni climleler Gretiyorsunuz.)

Belirli kompleks ctimleler Gretme pratigi yapmak ve kigik fonksiyon kelimelerinin o
cumlelerdeki yerlerine dikkat etmek amaciyla bu egzersizi yapin.

Sizin 0zellikle merakinizi ceken kompleks ciimlelerin kalibina uyan yeni cumleler Gretmeyi
aliskanlik haline getirdiginizde, daha uzun deyislerin gramer yapisina daha duyarl olursunuz.
Basit cimleler kullanmanin 6tesine gegmelisiniz. Bu, kompleks ciimlelerde ustalasmanin
sistematik bir yoludur.

Ornekler:

Burada olsaydin, kardesim 6lmezdi.
Daha erken ayrilsaydi, kaybolmazdi.
Bilseydik, onu alirdik.

Gelseydi, oglu ge¢ kalmazdi.

Ne zaman uyumaya calissam, sen daima horluyorsun.

Ne zaman konusmaya ¢alissa, 0 daima onun s6zini kesiyor.
Ne zaman ayrilmak istese, bebek daima agliyor.

Nasil oturmaya calisirsa ¢alissin, ayagi daima uyusuyor.
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27) Oyunlar ve Faaliyetler  (Games and Activities)

Bir oyun veya faaliyet (talimatlar, tarifler, yorumlar, tnlemler) baglaminda dili isitmek (ve
kullanmak)

Siz dil 6grencisi rollinuize ve dil 6grenmeye odaklanmaya devam ettiginiz slirece, oyunlar ve
faaliyetler, dili bir ortam icinde kullanmak acgisindan ¢ok yararlidirlar. Onlar, insanlarla
birlikte olmak ve etrafinizda konusulanlari duymak icin yaratici firsatlar olarak
kullanilabilirler. Ozellikle cocuklar onlara bayilir. Onlar ayrica, insanlarin size olan ilgisini
arttirir.

1. Oyunlari ve faaliyetleri gosteren bu listeyi inceleyin ve hem dil 6grenmek, hem de
toplum/mahalle icinde arkadaslar edinmenize yardimci olmasi icin hangilerini kullanmak
istediginizi tesbit edin. (Onlari, Ulkenizden ayrilmadan dnce satinalmaniz gerekebilir.)

2. Biroyun icin, yardimciniza, onun nasil oynanacagini 6gretin ve daha sonra, onu
topluluktaki insanlara 6gretmek icin hangi talimatlara ihtiya¢ duydugunuzu (dilde)
ogrenin. Bir faaliyet icin, yardimcinizdan, o faaliyeti insanlara agiklamak icin ne
sOylemeniz gerektigini 6grenin.

3. Yardimcinizla birka¢ kere onun pratigini yapin; ondan sonra onu “sokakta” uygulamaya
hazirsiniz.

4. Onemli: Bir oyunu oynarken, insanlar aptalca bir hata yaptiklarinda, onlarin lehine bir sey
oldugunda, kazandiklarinda, baska birini iyi oynamaya tesvik ettiklerinde ne
sOylediklerine ve yaptiklarina (tonlama ve jestlerle), ne zaman/nasil gulduklerine, baska
biriyle nasil sakalastiklarina veya takildiklarina ve kazanmanin o kulttrde ne kadar
onemli olduguna (ve bir kisinin kazandiginda veya kaybettiginde nasil tepki gosterdigine)
dikkat edin. Bunlarin hepsi, degerli kilttrel bilgilerdir. Aralarina karismayi ve
yaptiklarini yapmayi 6grenin.

Yapilacak Eglenceli Seyler Gosterilecek Egdlenceli Seyler Oyunlar

Bubble blower (sabun képugu Amerikan futbolu Tic-tac-toe

Ufleyicis) Uzun balonlar (hayvanlar Connect Four

Juggling (jonglorlik: nesneleri  yapmak icin) Mastermind

havaya pespese atip yakalamak) Kagittan ucaklar Othello

Spirograph (nefes resmi ¢izicis) Origami Checkers (dama)

Y o-yo tricks (yo yo oyunu) Transformers (sekil Booby Trap (Bubi Tuzagi)
Labyrinth (labirent) degistiriciler) Memory (Hafiza)

View Master Sihirbazlik hileleri Backgammon (Tavla)
Silly Putty Karikatlr cizmek icin defter Zenga

Slinky Carum

Jacks Bilmeceler Racko

Magnets (miknatislar) Hi-Q (zeka oyunu) Uno

Frisbee (frizbi) Ayrilabilen metal halkalar Pit

Lego (Lego) Y ap-boz Dominoes (Domino)

Ring Toss Halkalardan piramit (3 direk) Aggravation (Kizma Birader)

Tlrkce’de oyunlar var: Tabu, Pictionary (hizli resimleme oyunu)

Kucuk uyari: insanlar bunlardan dyle cok hoslanabilirler ki, aksamlari oynamak icin evinize
ugrayabilirler. Bu gok degerli olabilir veya..... ©

Ayrica, onlarin bazi oyunlarini 6grenin (6rnegin, Okey, 51).
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28) iki Dilde Okuma (Bilingual Reading)
iki dil arasinda grameri ve ifade sekillerini karsilastirma

Bu teknik, icerigin tamamiyle ayni olmasi halinde en iyi sonucu verir (6rnegin, tercime
edilen hikayeler, kitaplar, basyazilar); fakat benzer olmasi halinde de degerlidir (6rnegin, bir
cocuk hikayesinin onlardaki karsiligi, bir haberin yerel gazetedeki sekli).

Gerekli Malzemeler: Her iki dilde yazili materyal, iyi bir diller arasi sézlik, i¢cgoruleri not
edecek bir defter. Dille ilgili bir gramer kitabi da yararli olacaktir.

Slrec:
1. Heriki dilde (onu, yeterince anlayarak hedef dilde yapabilinceye kadar, 6nce ana dilde)
kisa bir pasaj okuyun (kendinizi fazla bunaltmayin!)

2. icinde gecen 6nemli kelimeleri (isimler, sifatlar, fiiller) karsilastirmak icin s6zIugiiniizi
kullanin ve tercimesini, hedef lisandaki metinde yer alan kelimelerin (izerine yazin.

3. lsimler/sifatlar- bu kelimelerin seklinin, tekil/cogul disinda, degisip degismedigini kontrol
edin. Eger degisiyorsa, o degisiklik hangi anlama isaret ediyor? (Agiklama igin, gramer
kitabina bakin.) Iggorileri defterinize yazin.

4. Fiiller-Kullaniimakta olan fiilleri (eylem kelimelerini), 6zellikle fiil zamanini (zaman,
nitelik, ruh durumu) kontrol edin. Fiilin nasil yazildigini ve o fiil zamaninin neyi
gosterdigine dikkat edin. Onu, ana dilinizle karsilastirin. (O fiil zamani hakkinda gramer
kitabinda ne yazildigina bakin.) icgoriileri defterinize kaydedin.

5. Fonksiyon kelimeleri — Diger kelimeleri birbirine baglayan gramer kelimeleri olan “kii¢ik
kelimelere” (edatlar, baglaclar vs.) bakin. Bunlar, muhtemelen en sik karsilasilan
kelimelerdir. Kelime dizilisini, bu kelimelerin, diger kelimelerin nerelerinde yer aldigini
kontrol edin. Onu, kendi ana dilinizle karsilastirin.

6. O pasajl, hedef dilde tekrar birka¢ kere okuyun (hattd onu ezberleyin) ve analiziniz
esnasinda elde ettiginiz i¢gorileri icgudisel olarak sezmeye calisin. Her guin bu sekilde
dikkat ederseniz, gramer yavas yavas “icinize sizacaktir”.

ilave Faaliyetler
Tekrar tekrar dinleyebilmeniz igin, ana dilini konusan biri, o pasaji sizin i¢in kaydetsin.
Teypten veya ana dilini konusan biri tarafindan size dikte ettirilen pasaji yazma pratigi
yapin. Dikte ettirme, o dilde okur yazar olmaya kesinlikle yardimci olur.



